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·纸质书设计·

儿童绘本立体书的创新设计
□ 赵美琪

摘 要：儿童绘本立体书在儿童群体当中广受欢迎，儿童绘本立体书的创新设计能够吸引儿童及其家长的注意

力，激发其购买欲望。故事情节创新、立体设计创新、互动元素创新是创新设计的重要思路和入手点。
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绘本立体书作为儿童读物的一种特殊形式，深受

儿童的喜爱和家长的青睐。与传统的平面绘本相比，

立体书的创新设计不仅能够为儿童提供更加丰富的阅

读体验，使他们更好地融入故事情节中，激发想象力

和创造力，还能使其与角色进行互动，在阅读中获得

乐趣，进而学习到知识。创新设计儿童绘本立体书能

够为进一步激发并发挥出儿童的优势提供有力支持。

儿童绘本立体书将图画与立体造型结合在一起，

不仅可以激发孩子的阅读兴趣，同时也能够增强他们

的想象力和创造力。在创作儿童绘本立体书时，引人

入胜的故事情节非常重要。第一，创造奇幻的背景和

角色。儿童对于奇幻的世界总是充满着好奇，因此设

计者在创作故事情节时，可以将背景设置为一个神奇

的地方，如魔法森林、童话国度或者未来世界等。同

时在故事中塑造一些有趣的角色，可以是小精灵、巨

人，又或者是拥有特殊能力的动物等，这样可以让孩

子产生浓厚的兴趣，愿意继续读下去。第二，设置有

悬念的故事情节，以激发孩子的好奇心，如隐藏的宝

藏、失踪的人物或者未知的秘密等。将悬念融入故事

中能够丰富孩子的阅读体验，并激发其想象力和求知欲。

趣味性元素能够吸引孩子的注意力，如将故事主

人公设置为可爱的动物、勇敢的小孩或神奇的生物

等，也可以设计充满冒险、悬疑或意想不到事件的情

节；教育性意味着要传递一定的价值观和教育内容，

如友谊、勇气、坚持等。要想在趣味性和教育性之间

达到平衡，可以从以下几方面入手：第一，让儿童在

互动中学习知识和技能，比如讲述一个小朋友如何通

过勇敢与团队合作来解决问题，以此让儿童通过模仿

体验到团队合作的重要性；第二，结合现实生活，将

现实生活中的经历和事件转化成绘本故事，比如设计

一个小朋友在动物园中工作的故事，将真实的动物喂

养、清洁动物园等过程融入其中，让孩子在代入角色

的同时学习到相关知识和技能；第三，故事要符合儿

童的认知和心理特点，故事情节应简单易懂、语言生

动有趣，使儿童能够轻松、主动地进行阅读。

首先，从非人类的角度出发进行创作。如可以选

择某个小动物作为主人公并将其拟人化，把故事情节

设计成小动物从出生到成年的成长过程，激发儿童探

索动物世界的好奇心，同时引导他们想象自己和小动

物一起冒险的故事。其次，从日常生活中的小事出发

进行创作。如设计小朋友和父母一起烹饪的故事，让

儿童在阅读中感受到亲子关系的温暖、体会到平凡生

活中的美好、理解食物对于生活的重要性，培养其在

日常生活中发现美和创造美的能力。最后，创作时空

穿梭的故事情节，如设计小朋友穿越到古代的故事，

让他们亲身体验古代文化和历史，这种方式不仅能将

历史知识更好地传达给孩子，还能让孩子领悟到不同

时空的差异与对比。

精心设计、细致制作书籍装饰，可以在视觉上给

儿童提供更好的阅读体验。在选择装饰物时，设计者

需要考虑到儿童的审美需求和阅读习惯。一般来说，

儿童对色彩鲜艳、形状丰富的图形更加感兴趣，因

此，在设计装饰和纹饰时，可以选用鲜明的颜色和多

元的形状来吸引儿童注意力，在立体书的每一页中可

以加入不同的装饰元素，让儿童在阅读中发现惊喜。

如果装饰元素中使用真实的小道具，如花瓣、云朵、

动物毛发等，也能够使儿童在阅读过程中获得更加真

实的体验。装饰物还能进行再创造，如借助剪纸艺术

的精巧切割和折叠技巧制作出各种复杂的图案和形

状，不仅可以让整本书更加华丽精致，还能与儿童的

审美观念相贴合。

首先，利用纸艺创新技术可以实现绘本立体化。

纸艺创新技术就是将平面的纸张通过折叠、剪裁等手

法，变成立体的艺术品。在儿童绘本立体书中，可以

利用纸艺创新技术创建立体画面，如将动物形象通过

层次叠加的方式制作成立体模型，让孩子亲身触摸、

拼插，以此增强绘本互动性和趣味性，激发他们的探
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索欲望。其次，利用增强现实技术创新设计儿童绘本

立体书。增强现实技术将虚拟内容与现实世界相结

合，儿童便可以通过手机、平板电脑等设备观看到虚

拟内容。在儿童绘本立体书中，利用增强现实技术可

以为平面图像赋予立体感，使孩子通过设备就能观看

到立体效果，增加阅读乐趣和体验。最后，结合电子

技术可以在儿童绘本立体书中实现对声光电效果的创

新。通过在绘本中嵌入声音模块、光线感应模块、传

感器等电子元件，可以呈现出声音、光线、动作等效

果。如此一来，儿童就可以通过触摸绘本的不同部

分，触发不同的声音或光线，加深对故事情节的理

解，提高阅读的趣味性和互动性。

要想呈现出与故事场景相呼应的立体效果，设计

师就需要在绘本的每一页加入合适的立体效果元素，

唤起孩子的阅读兴趣，激发他们的想象力。例如书中

描述海洋世界的故事时，设计师可以在其中一页添加

一块立体海洋底部的图层，让孩子感受到海草和鱼儿

从纸面上“冒出来”的立体效果。这样的立体设计能

够更加生动地展示故事情节，让孩子沉浸其中。除了

简单的立体效果元素之外，设计师也可以运用更加复

杂的立体设计技巧来增强与故事场景的呼应感。比如

描绘森林冒险的故事时，设计师可以加入一棵立体树

使其穿过整个绘本，让儿童在翻动页面的同时，感受

到树木呈现出来的三维感，身临其境地感受故事中的

森林世界，提升他们的故事参与感和体验感。

首先，设置触摸和感应互动。设计师可以使用一

些毛毛、绒布、皮革等材料，同时可以加入一些感应

元素如声音或灯光。比如在绘本中布置隐藏按钮或传

感器，当孩子按下或靠近时，就会触发相应的声音或

灯光效果，以增强绘本的互动性。其次，设置折叠和

展开互动。设计师可以将绘本的页面分成多个部分，

使其能够折叠或展开，比如可以设计一个房间场景，

其中包括桌子、椅子、床等多种元素，孩子可以将它

们折叠起来，搭建一个立体房间。这种设计可以让儿

童参与到故事情节中，通过动手操作感知故事的变

化，培养他们的动手能力和空间想象力。最后，设置

拉动和翻动互动。设计师可以在绘本的页面上插入拉

动元素或活页，如在动物主题的绘本中，设计拉动标

签改变动物的表情或动作，或在绘本边缘加入可翻动

的设计，当儿童翻动时，就会出现一个新的场景。这

种设计可以增强故事的趣味性，让儿童通过动手操作

参与到故事中，提高他们主动参与的积极性，激发他

们的想象力。

首先，加入声音元素。绘本立体书中可以内置声

音模块，当孩子翻开书的页面时会发出相应的声音。

例如绘本立体书中有一只小鸟，当孩子翻开页面时，

通过触感开关，就会使小鸟发出叫声。这种互动元素

可以激发儿童的兴趣，帮助他们更好地理解故事内

容。其次，加入动画元素。绘本立体书可以通过倒

影、透视等技术手段，将书中的图像呈现出立体的动

画效果，如在绘本立体书中展示一只跳跃的小兔子，

当孩子翻开页面时，小兔子就会跃然纸上，栩栩如

生。这种互动元素可以激发儿童的探索欲望，引导他

们主动参与到阅读当中。最后，加入触感元素。绘本

立体书可以在页面中加入触摸感应模块，当孩子触摸

到相关区域时，书中图像就会发生相应的变化，如在

绘本立体书中展示一棵果树，当孩子触摸果实的位置

时，果实就会从树上掉落下来。

首先，创造充满想象力的故事背景。一个精彩的

故事背景是吸引儿童参与互动的必要条件之一，如在

一本关于动物园的绘本立体书中，可以设计猴子爬

树、狮子游乐等有趣的场景。这样一来，儿童可以通

过触摸、拉动等互动元素，亲身体验，仿佛置身于动

物园当中，提升阅读的乐趣。其次，设置多个情节高

潮点。通过在故事中设置多个高潮点，激发儿童参与

互动的欲望。可以在一本讲述小动物冒险故事的绘本

立体书中，设计多个具有挑战性的场景，如小动物们

在森林中逃脱猎人的追捕，儿童可以通过翻转书页、

拉动插图等方式帮助小动物们顺利逃走。最后，故事

情节的设置必须符合幼儿认知和发展特点，幼儿的认

知和发展水平较为有限，因此故事情节的设计要考虑

其接受能力。比如在一本教授数字概念的绘本立体书

中，可以设计数字的堆叠运动，让孩子们通过将数字

逐层叠加，来学习数字的大小关系。
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