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浅谈纸雕艺术在数字媒体作品中的应用
□ 牟堂娟

摘 要：随着网络和科学技术的发展，各种数字媒体兴起，出现了很多数字媒体作品。而纸雕作为一种中国传统的艺

术，也随着时代不断发展。将纸雕艺术运用到数字媒体作品中已经成为一种趋势。通过研究传统纸雕艺术的概念和

类别，分析纸雕艺术这一特殊艺术形式在如今数字化社会作品中的发展前景，梳理总结纸雕艺术的渗透领域，能够

最终促进纸雕艺术和数字媒体作品的结合发展，为弘扬中华优秀传统文化做出贡献。
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纸雕艺术最早起源于中国汉代，是在民间艺术的

土壤中孕育出来的。伴随着时代的发展，纸雕艺术虽然

形态千变万化，但最本质的特色从未改变。该艺术形式

可从广义和狭义上理解。广义层面的纸雕艺术主要包

括人类对纸张的人工改造过程，具体是指其对纸张进

行的折、剪、刻、卷、贴、编等加工的传统手艺活动；狭

义的纸雕艺术指的是用剪刀对纸面进行加工的手工艺

活动。

根据纸雕艺术广义和狭义的概念，可以将纸雕艺

术分为四类。第一类是剪纸。剪纸也分为两类。广义上

的剪纸是指用剪刀、尺子等工具对白纸进行加工改造，

从而形成不同图案的过程。狭义上的剪纸是单纯用剪

刀对纸张进行加工修改的过程。剪纸这一艺术形式在

加工过程中对操刀者的技术功底具有较高的要求。在

对剪纸折叠、阴雕阳刻等过程中，完成图案修剪流程。

第二类是刻纸。顾名思义，刻纸是一种用刀在纸张表面

刻画加工的手工艺技法。刻纸也有不同的技艺。传统的

刻纸就是刀刻，但是随着科技的发展还出现了激光刻

纸技术。第三类是卷纸。卷纸又叫衍纸，是从欧洲皇室

中流传出来的一种手工艺，是一种根据设计思路通过

卷曲纸面进行拼贴的手工艺术。制作卷纸作品经常用

小木棍进行，卷出来的作品很有艺术设计感。第四类是

折纸。折纸是一种不用借助剪刀等工具将纸面折成不

同造型的手工活动。折纸的材料不只是用普通的纸，还

有油纸等材料。折纸工艺通常被应用于儿童手工等活

动中，通过引导儿童折纸，促进儿童的动手能力以及认

知能力，最终达到寓教于乐的目的。

当前社会，科学技术不断进步，融媒体、智能技术

等形式已经渗透到广大群众的日常生产生活中。因此，

大众在传承发展传统文化艺术时，会借用融媒体、信息

化等技术，发挥传统文化艺术价值功能，满足生活、娱

乐需求。一方面，传统艺术与现代媒体技术相结合时，

可将纸雕艺术转化为以动画、图片等形式为主的载体，

形成实验动画，主要被运用到电影电视和小视频中，可

带给观众新奇独特的感官体验和别样的艺术体验。而

纸雕艺术作为与大众生活接触较多的艺术形式，能够

在实验动画渗透中潜移默化地带给大众一定的亲切感

和熟悉感，让观众感受到生活中的艺术。比如实验动画

《聪明的鸭子》，该动画是我国动画历史中的第一部纸

雕形式的艺术作品，通篇大量采用折纸类型的传统手

工艺技法，将主人公小鸭子和猫的形象刻画得栩栩如

生，从而给观众生动的体验。另一方面，纸雕动画还可

以更好地表现某种传统媒体的风格。信息时代的发展

使大量的社交媒体得以发展，人与人之间的交流不用

受到地域、时间的限制。但是在以前，没有这些现代媒

体，人们主要依靠纸作为信息、情感交流的工具。而纸

也是人们艺术创作的重要载体。通过现代数字媒体和

纸雕艺术的结合，可以再现传统媒体的魅力。

数字媒体的发展虽然给纸雕艺术的发展提供了平

台，但是因为两者的结合还处于初期发展阶段，各项设

施和技术尚未成熟，纸雕动画的创作手法未统一，技术

设施管理体系尚未健全，因此，在商业动画领域还没有

积攒出足够的艺术知名度。一方面，相关的运营体制不

够成熟。数字媒体与纸雕艺术的结合是一种新的艺术

结合形式，没有前人成熟的经验可以借鉴，只能依靠自

己去探索。在数字媒体作品和纸雕艺术的结合中，很多

公司和艺术家经验不足、工序错乱，不懂得运营，从而

在结合发展的过程中出现了很多问题。没有相关的制

度体系，导致市场运营出现乱象。另一方面，法律制度

不够完善。数字媒体作品借鉴纸雕艺术已经成为一种

发展的趋势，但是也出现了一些版权争夺的问题。因为

没有法律的规定，很多数字媒体作品的作者具有抄袭

行为，不付版权费用等现象时有发生。但是我国目前还
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没有一部完整的法律制度对相关的问题加以整治。

将纸雕作品运用到数字媒体作品中，对于弘扬传

统文化具有重要的作用。但是相关的技术还不够完善。

首先，当前部分单位的纸雕艺术与数字媒体融合技术

仍处于试行阶段，主要先被运用于传统媒体艺术设计

领域，通过积攒纯熟的技术手法和手工技巧，才能将其

运用到更多领域。其次，从纸雕艺术本身的特点看，纸

雕作品具有多层次性。其制作过程较为繁琐，运用的技

术和材质较为独特，主要运用的是线下的工艺和技术。

而数字媒体作品运用的主要是线上的技术，两者在技

术使用上存在很大的差异，要想使纸雕作品和数字媒

体技术相结合给观众带来独特的体验，还需要对相关

的技术和设计进行研究。最后，纸雕动画作品风格较为

独特，艺术感十分浓厚，若将其应用于商业性数字媒体

领域中，将会冲淡这种艺术感，同时也容易对原始的设

计风格造成冲击。

随着社会科学技术的发展，大众对纸雕艺术作品

的使用要求日渐严格，对设计复杂、题材多元的纸雕艺

术作品显现出浓厚的兴趣。基于此，相关单位需顺应时

代发展趋势，拓宽纸雕艺术的应用领域。首先，可将其

与服装设计相结合。在服装设计中，会涉及传统文化元

素的拼接、裁剪等设计，此时融入折叠、抽缩、堆积、编

织等纸雕工艺技法，能够改变服装整体造型风格，凸显

传统气质。而且纸雕艺术中的折纸工艺能够装饰服装

的整体效果，也能掩盖服装本身的细微瑕疵，使服装符

合大众审美品位，从而彰显服装的个性化设计效果。其

次，可以与书籍相结合。纸雕种类十分丰富，不同类型

的纸雕能够给人在视觉与触觉感官上带来不同的体

验。因此，将其中的技法应用于书籍设计中，能够展现

精美的画面且提高书籍的耐读性。最后，纸雕艺术还可

以应用于建筑设计方面。纸雕艺术作为一种传统的工

艺，它具有很强的装饰性，是一种集装饰性与立体性于

一体的艺术形式。将纸雕艺术应用到建筑行业中，可以

提升建筑的艺术感和美感。

纸雕艺术是一种文化的体现，能在不同地域体现

出不同的风格；而且随着与数字媒体作品的结合，其在

材料方面也突破了单一的纸材限制，向更多方向发展。

在数字媒体作品创作中，创作者将纸雕艺术与数字作

品相结合，不仅能为作品增添润色修补效果，同时还可

弘扬传统文化，将传统文化与时代无缝衔接。另外，纸

雕艺术中的传统文化内涵随着社会历史的变革在不断

完善和创新，将其与数字媒介相融合，能够与时俱进，

适应时代审美。纸雕艺术中不符合时代发展的部分会

被时代所淘汰，而符合时代发展的部分将随着时代的

发展变得更加丰富和多元化。

当前时代在不断变革，纸雕艺术与动画技术的结

合也经历了一个不断完善的过程。在早期，经典的纸雕

动画都是采用手工制作的，制作者在创作过程中要运

用很多工序，而且创作者经常会在创作时受到各种各

样的限制，导致动画作品流畅度、清晰度不够完美。以

法国早期的剪纸动画《三个发明家》为例。作品将白色

镂空剪纸与纸雕艺术相融合，细节中渗透一种古典风

格。之后，随着科学技术的运用，创作者又在其中加入

了激光雕刻技术与 3D 剪纸技术，重新使纸雕动画这一

艺术形式焕发出了新的生命力。由此，纸雕动画艺术形

式进入了全新发展时期。在现代化数字媒体中，虚拟仿

真技术与传统纸质媒体并存，这一局势给纸雕艺术形

式迈向更高的台阶奠定了基础，吸引了大批受众的关

注和青睐。

纸雕艺术作为一种传统艺术，很早就被人们所熟

知并发展至今。而现在，纸雕艺术运用在数字媒体作品

中已经成为一种发展趋势。相关部门和艺术家要认真

分析纸雕艺术和数字媒体的特点，分析它们在结合发

展过程中出现的问题，并找到相关的契合点，从而促进

纸雕艺术在数字媒体技术中的应用。
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